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โครงการประกวด Digital Content 
“3 ดี : สงเสริมประชาธปิไตย, คุณธรรม จริยธรรม ความเปนไทย, หางไกลยาเสพติด 

(3 D : Democracy, Decency, Drug-Free)” 
 
 

 

หลักการและเหตุผล 

 กระทรวงศึกษาธิการ ไดกําหนดแผนยุทธศาสตรตามนโยบายสถานศึกษา 3 ด ี (3D)  โดยมุงพัฒนาให
ผูเรียนในสถานศึกษามีคุณลักษณะท่ีดี 3 ดาน คือ  

1. ดานประชาธิปไตย (Democracy) มีความตระหนกั เหน็ความสําคัญ ศรัทธา และเช่ือม่ันการปกครอง
ระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยทรงเปนประมุข รวมท้ังรังเกียจการทุจริต และตอตานการ
ซ้ือสิทธ์ิขายเสียง 

2.  ดานคุณธรรม จริยธรรม และความเปนไทย (Decency) มีคุณธรรม จริยธรรม ความดีงาม รูผิดชอบช่ัว
ดี มีความภูมิใจในความเปนไทยและยึดถือปฏิบัติอยูในวถีิชีวิต 

3. ดานภูมิคุมกันภัยจากยาเสพติด (Drug-Free) รูจักหลีกเล่ียงหางไกลยาเสพติด 

 
สํานักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา โดย โครงการมหาวิทยาลัยไซเบอรไทย จึงไดจัดประกวด 

Digital Content   “ 3 ดี : สงเสริมประชาธิปไตย, คุณธรรม จริยธรรม ความเปนไทย, หางไกลยาเสพติด (3 D : 
Democracy, Decency, Drug-Free) ”  เพื่อสนับสนุนนโยบาย 3 D  โดยเปดโอกาสใหนิสิตนักศึกษาใน
สถาบันอุดมศึกษาท้ังภาครัฐและเอกชน ไดมีสวนรวมในการแสดงความสามารถทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศ  
และการถายทอด ความรู ความเขาใจ 3 D ในรูปแบบส่ืออิเล็กทรอนิกส โดย โครงการมหาวิทยาลัยไซเบอรไทย 
จะนํ าผลงาน ท่ี ได รับร างวั ล  ข้ึ น เ ผยแพรบน เว็ บไซด ของโครงการมหาวิทย า ลั ยไซ เบอร ไทย  
www.thaicyberu.go.th  เพื่อใหสามารถเผยแพรนโยบาย 3D ของกระทรวงศึกษาธิการไดอยางกวางขวาง  
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ผูมีสิทธ์ิสงผลงานเขาประกวด 
นิสิต นักศึกษา ในสถาบันอุดมศึกษา ท้ังภาครัฐและเอกชน 

 
เงื่อนไขขอกําหนดของการสงผลงานเขาประกวด   
             1.  ผูสนใจ สามารถสงผลงานเขาประกวด โดยใหสมัครเปนทีมงาน สามารถมีผูรวมทีมงานได  1- 15  
คน ตอ 1 ทีม ผูรวมทีมสามารถอยูตางสถาบันอุดมศึกษาได  นิสิต นักศึกษา แตละคน สามารถสมัครเขารวมทีม
ไดเพยีงทีมเดยีวเทานัน้ 
             2 .  ผูสนใจสามารถสงผลงานเขาประกวดไดมากกวา 1 ช้ินงาน 
             3.   แตละช้ินงานท่ีสงเขาประกวด  มีเนื้อหาเกี่ยวกับ “ 3 ดี : สงเสริมประชาธิปไตย, คุณธรรม  
จริยธรรม ความเปนไทย, หางไกลยาเสพตดิ (3 D : Democracy, Decency, Drug-Free) ” โดยท่ี ใน 1 ช้ินงานท่ีสง 
ใหเลือกเนื้อหาเพียงหวัขอใดหัวขอหนึ่งใน 3 D เทานั้น  
             4.  แตละช้ินงานท่ีสงเขาประกวด ใหสงผลงาน โดยจัดทําเปนส่ืออิเล็กทรอนิกส ท่ีเปน Animation หรือ 
วีดีทัศนออนไลน ในรูปแบบ File บันทึกลงแผนซีดี หรือ ดีวีด ี  สําหรับเผยแพรบนอินเทอรเน็ต  เปน file html 
พรอม Source code ท่ีใชในการจัดทําผลงานท้ังหมด 

5.   แตละช้ินงานท่ีสงเขาประกวด มีความยาว 5 -10 นาที 
6.   ใชความคิดสรางสรรค  ไมจํากัดรูปแบบหรือสไตลในการนําเสนอ 
 

การสมัครและสงผลงาน 
1. ผูสนใจ สมัครสงผลงานเขาประกวด ใหลงทะเบียนสมัครสงผลงานเขาประกวด ท่ี เว็บไซต 

www.thaicyberu.go.th โดยตองสมัครเปนทีมงาน สามารถมีผูรวมทีมงานได 1- 15  คน ตอ 1 ทีม ผู
รวมทีมสามารถอยูตางสถาบันอุดมศึกษาได     

2. หลักฐานประกอบการสมัครและสงผลงานเขาประกวด 
2.1 ใบสมัครสงผลงานเขาประกวด  จํานวน 1 ฉบับ สําหรับ 1 ทีม ตอ การสงผลงานเขา ประกวด 1 

ช้ินงาน (สามารถส่ังพิมพิ์ใบสมัครสงผลงานเขาประกวดจากระบบลงทะเบียนได เม่ือ
ลงทะเบียนสําเร็จ) 

2.2  สําเนาหนังสือรับรองสถานภาพนกัศึกษา ท่ีมีรูปถาย หนาตรงไมสวมหมวก ไมสวมแวนดํา 
จํานวน 1 ฉบับ ของ ผูรวมทีมงาน แตละคน สําหรับการสงผลงานเขาประกวดช้ินแรก 
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3. ยื่นใบสมัคร และสงผลงานเขาประกวดไดท่ี 
       โครงการมหาวิทยาลัยไซเบอรไทย สํานักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา  
        เลขท่ี 328 อาคารสํานักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา ช้ัน 9 
        ถนนศรีอยุธยา แขวงพญาไท เขตราชเทวี กรุงเทพฯ 10400  
        โทรศัพท 02-3545678  ตอ 2006 (ธัญภา), 02-6105237 (ชนกนันท) 
   

4. การสมัครสงผลงานเขาประกวดไมตองเสียคาใชจายใดๆ ท้ังส้ิน  
 

*** หมายเหตุ    หากมีปญหาในการลงทะเบียนและสงผลงานเขาประกวด กรุณาติดตอ โทรศัพท  
02-3545678  ตอ 2006 (ธัญภา), 02-6105237 (ชนกนันท) 
 
การตัดสิน 

1.   การตัดสินของคณะกรรมการตัดสินถือเปนท่ีสุด  จะอุทธรณมิได 
2.   ผลงานท่ีไดรับรางวัล จะถือเปนลิขสิทธ์ิ ของ สํานักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา สํานักงาน

คณะกรรมการการอุดมศึกษา สามารถนําไปใชและ เผยแพรประชาสัมพันธได 
3.  ผลงานท่ีสงเขาประกวดทุกช้ินจะตกเปนสมบัติ ของ สํานักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา และไม

สงผลงานกลับคืน 
 4.   หามนําผลงานท่ีเคยสงเขาประกวดแลวมาสงประกวดในคร้ังนี้อีก และผลงานท่ีสงเขาประกวด  
       ตองไมเคยไดรับรางวัลใด ๆ มากอน  
5.    ผลงานท่ีสงเขาประกวดตองเปนผลงานท่ีสรางข้ึนดวยตนเอง หามคัดลอกหรือดดัแปลงผลงาน  
       ของผูอ่ืน หากพบวามีการลอกเลียนแบบ  ผูสงผลงานเขาประกวดตองรับผิดชอบแตเพยีงผูเดียว 

 
กําหนดการ 
              1. ประชาสัมพันธโครงการ               วันท่ี  22  กันยายน 2552  –   29  มีนาคม  2553  
 2.  สงใบสมัครและผลงาน               วันท่ี   1   ตุลาคม  2552   –   28  กุมภาพันธ  2553   
 3.  ตัดสินผลงาน                 วันท่ี  16 – 18  มีนาคม  2553  

4. ประกาศผลการตัดสิน  ทางเว็บไซต        วันท่ี  23  มีนาคม 2553 
    www.thaicyberu.go.th   

 5. มอบรางวัลและนําเสนอผลงาน               วันท่ี  29  มีนาคม  2553 
 6. เผยแพรผลงาน   ทางเว็บไซต                  วันท่ี  29  มีนาคม   2553  เปนตนไป  
                 www.thaicyberu.go.th                      
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เงินรางวัล 
รางวัลชนะเลิศ    จํานวน  3  รางวัล ๆ ละ                    50,000.-               บาท 
รางวัลท่ี 2           จํานวน   3  รางวัล ๆ ละ            30,000.-             บาท 
รางวัลท่ี 3           จํานวน   3  รางวัล ๆ ละ           20,000.-             บาท 
รางวัลชมเชย      จํานวน 15  รางวัล ๆ ละ              5,000.-             บาท 

 
 
 

------------------------------- 
 

 


